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OPIS | ZAtOZENIA INNOWACIJI PEDAGOGICZNEJ

"lle jest matematyki w przyrodzie ?" to cykl zajeé, podczas ktérych uczniowie bedg mogli
wykazad sie w niekonwencjonalny sposdb wiedzg matematyczng i przyrodniczg. Z obserwacji
zachowania i aktywnosci uczniow w trakcie lekcji przyrody i matematyki z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii wynika, ze wyzwalajg one w uczniach wiekszg aktywnos¢ i chec
dziatania. Dzieci chetnie przystepuja do wszelkich dziatan, ktére majg charakter
doswiadczenia, eksperymentu, zabawy czy gry terenowej. W ten sposdb zrodzit sie pomyst,
aby stworzy¢ zainteresowanym uczniom mozliwos¢ lepszego poznawania praw rzadzacych
Swiatem przyrody. Wiele tresci przyrodniczych ma Sciste powigzanie z matematyka. Korelacja
matematyki i przyrody to jeden z elementédw na wszechstronnos¢ w zdobywaniu i wiedzy i
poznawaniu $wiata. Zajecia pozwolg rozwija¢é uczniom swoje pasje, wykorzystywaé
umiejetnosci do rozwigzywania probleméw oraz zachecg do zmagania sie z zadaniami
wykraczajgcymi poza zakres materiatu nauczania. Sposéb prowadzenia zaje¢ pozwoli
uczniom lepiej przygotowac sie do kolejnych etapdw nauczania.

Zakres innowacji:

Dziataniem innowacyjnym zostanie objeta grupa uczniéow szczegdlnie uzdolnionych z klas
pigtych i szdstych. Zajecia bedg miaty charakter pozalekcyjny — 1-2 razy tygodniu w sali
lekcyjnej lub poza szkotg w formie warsztatow.

Cele innowacji:

e rozbudzanie potrzeb poznawczych uczniéw,

e rozwijanie zainteresowan matematycznych i przyrodniczych dzieci,

e wykorzystanie wiedzy matematycznej i przyrodniczej do rozwigzywania zadan
praktycznych,

e ocenianie rzeczy i zjawisk w réznych aspektach,

e poznawanie roznych zastosowan matematyki i przyrody,

e wdrazania do korzystania z réznych zrédet informac;ji,

e wdrazanie do pracy zespotowej, utrwalanie umiejetno$ci komunikowania sie
i podejmowania decyzji,

e ksztaftcenie umiejetnosci planowania i organizacji pracy, systematyzowania i
opracowania informacji dotyczgcych okreslonego zagadnienia, odpowiedzialnosci za
wspolny wynik,

e ksztatcenie umiejetnosci racjonalnego korzystania z kalkulatora, kompasu itp.,

e przygotowanie uczniow do konkursdw matematycznych i przyrodniczych,

e przygotowanie uczniow do dalszego etapu ksztatcenia.



Przewidywane efekty
Innowacja spowoduje, ze uczen:

e potrafi gromadzi¢ materiaty i potrzebne informacje,

e umie pracowaé w grupie i wykazuje odpowiedzialnos$¢ za wspdlnie osiggany wynik,

e rozwija zainteresowania matematyczne i przyrodnicze,

e potrafi doceni¢ walory przyrodnicze i historyczne najblizszej okolicy,

e potrafi podejmowac decyzje, ocenia¢, komunikowac sie z innymi,

e potrafi wykorzysta¢ wiedze matematyczng i przyrodniczg do rozwigzywania zadan
praktycznych.

Ewaluacja dziatan innowacyjnych:

e sprawozdanie,

e udziat w miedzynarodowym projekcie matematycznym,

e wykonanie planu najblizszej okolicy w podanej skali,

e poszukiwanie najstarszych drzew w Ligocie — konkurs, galeria fotograficzna,

e wykonanie wymyslonej przez ucznidow gry matematycznej lub udziat w grze
terenowej z zadaniami matematycznymi i przyrodniczymi.

Uwagi koncowe:

Projekt moze ulec modyfikacjom w zaleznosci od potrzeb i zainteresowan uczestnikéw zajeé.



