NAUCZANJE PRZEZ DOSWIADCZANIE

INNOWACJA PEDAGOGICZNA

Krajobraz legend, krajobraz mitow: podroze
w wyobrazni do korzeni naszej kultury i
europejskiej cywilizacji.”
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OPIS I ZALOZENIA INNOWACII PEDAGOGICZNE]

MOTYWACJA I ZALOZENIA INNOWACII:

rozwijanie zainteresowania kulturg wtasnego kraju i innych krajéw Europy,
rozwijanie poczucia przynaleznosci kulturowej i checi poznawania korzeni wtasnej
kultury,

propagowanie czytelnictwa,

rozwijanie kompetencji jezykowych i artystycznych ucznidw,

nawigzanie kontaktow z rowiesnikami ze szkdt partnerskich,

budowanie postaw tolerancji,

ukazanie uczniom mozliwosci praktycznego zastosowania réznorodnych TIK
rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci uczniow,

rozbudzanie ciekawosci $wiata,

rozbudzanie pasji czytelniczej wéréd najmtodszych.

PRZEWIDYWANE EFEKTY:

PO UKONCZENIU REALIZACJII PROJEKTU UCZEN:

chetnie siega po ksigzke tematycznie zwigzang z mitami i legendami,

ma $wiadomos¢ zréznicowania kulturowego Europy,

rozumie pojecia mitu i legendy, potrafi podac przyktady mitéw stowianskich i greckich oraz legend
polskich i brytyjskich

potrafi dostrzegac, rozpoznawac i poréwnywaé wspdlne elementy tradycyjnego folkloru réznych
kultur europejskich

potrafi dostrzec analogie w objasnianiu tajemnic Swiata i wszechswiata przez ludy zamieszkujace
w przeszitosci rézne czesci naszego kontynentu

zna i potrafi wymienié¢ bohateréw mitéw i legend,

potrafi umiejscowi¢ w czasie epoke, w ktérej powstaty legendy i mity,

rozumie potrzebe uczenia sie jezykéw obcych,

opanowat baze stownictwa tematycznie zwigzanego z projektem w jezyku ojczystym
i angielskim

rozumie czytany tekst i potrafi go w interesujacy i tworczy sposob zilustrowag,
wykorzystujgc réoznorodne srodki wyrazu artystycznego,

potrafi formutowa¢ bogate leksykalnie wypowiedzi ustne,

interesuje sie tradycjami wtasnego kraju oraz innych krajow Europy,

jest ciekawy $wiata i zycia swoich rowiesnikdw w innych krajach.

jest przygotowany do kontynuowania edukacji mitologicznej w klasach starszych

umie postugiwac sie TIK w zakresie umozliwiajgcym komunikowanie sie z uczniami klas

partnerskich i korzystania z bazy materiatéw projektu

PRZEBIEG INNOWACII:

Nauczyciele prowadzacy znajda klasy partnerskie w dwéch krajach Europy (eTwinning)
i zaproszg je do udziatu w innowacji — wspdtpraca z jedng ze szkot (greckq) opierac sie
bedzie na wymianie mitdéw, a z drugg (brytyjska) - na wymianie legend,

raz w miesigcu kazda klasa biorgca udziat w projekcie wybierze jedng legende / jeden
mit ze swojego kraju,



- legendy / mity bedg wspdlnie czytane i omawiane, po czym uczniowie bedg uktadali ich
uproszczong i skrocong wersje we witasnym jezyku,

— nauczyciel jezyka angielskiego bedzie ttumaczyt utozone przez ucznidw teksty,

- legendy w jezyku angielskim beda przesytane przy pomocy poczty elektronicznej do
klas partnerskich,

- po otrzymaniu legendy od klasy partnerskiej uczniowie wraz z nauczycielem
prowadzacym i przy pomocy nauczyciela jezyka angielskiego wspdlnie jg przeczytaja
i omowia,

- po przeczytaniu i omodwieniu legendy zostanie ona podzielona na fragmenty
odpowiadajace waznym elementom tekstu,

— uczniowie pracujgc w grupach bedg dyskutowa¢ nad swoim tekstem, a nastepnie
wykonaja ilustracje do wyznaczonego fragmentu tekstu,

- gdy wszystkie ilustracje zostang wykonane, uczniowie przy pomocy nauczyciela
zeskanujq prace i utoza je w prezentacje,

- gotowa prezentacja bedzie odsytana do klasy partnerskiej, gdzie bedzie ogladana
i omawiana przez autorow tekstu,

- w miare mozliwosci gotowe legendy / mity (teksty + ilustracje) bedg drukowane
i eksponowane na korytarzu szkoty,

- na zakonczenie projektu albumy ze wszystkimi legendami zostang zaprezentowane
rodzicom i pozostatym uczniom w formie wystawy

- w ramach podsumowania uczniowie wybiorg jedng ulubiong legende / mit nadestane
przez partnerdow i z pomocg nauczycieli przygotuja przedstawienie teatralne na jego
motywach,

- przedstawienie zostanie zaprezentowane spotecznosci szkolnej i rodzicom, a takze w
miare mozliwosci zaproszonym gosciom,

- informacja o przebiegu innowacji i sprawozdanie z jej realizacji, wzbogacone
materiatami zdjeciowymi / filmowymi, zamieszczone zostanie na stronie internetowej
szkoty oraz przestana na lokalne portale informacyjne.

FORMY PRACY:
- indywidualna,
- grupowa.

METODY:

- praktyczna,

- problemowa,

- burza mézgéw,
- dyskusja.

EWALUACIA:

- spotkanie ewaluacyjne dla rodzicéw i uczniéw po zakonczeniu realizacji innowacji;

- prezentacja rezultatéw pracy na forum szkoty, wykonanie kart do gry w Bingo, zawierajgcych
obrazki i angielskie nazwy poznanych stéw zwigzanych z tematyka legend,

- konkurs na temat bohateréw poznanych mitow i legend.

UWAGI KONCOWE:

- projekt moze ulec modyfikacjom w zaleznosci od potrzeb i zainteresowan grupy uczestnikéw,

- w przypadku sukcesu niniejszej innowacji przewidywane jest stworzenie projektow
kontynuujacych rozpoczete dziatania edukacyjne.



