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OPIS I ZALOZENIA INNOWACJI
PEDAGOGICZNEJ

RUNY, TROLLE, WIKINGOWIE: ROK Z MITOLOGIA NORDYCKA
a) Innowacja czytelnicza dla uczniow klas 1-3

MOTYWACJA I ZALOZENIA INNOWACJI:

— rozwijanie zainteresowania szeroko pojeta kulturg Skandynawii

— rozwijanie zainteresowan i wyrabianie dobrych nawykéw czytelniczych

— rozwijanie poczucia przynaleznosci kulturowej i checi poznawania korzeni innych kultur,
— propagowanie czytelnictwa,

— rozwijanie kompetencji jezykowych i artystycznych uczniow,

— rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci uczniow,

— rozwijanie postaw szacunku wobec $wiatowego dziedzictwa kulturowego;

— rozbudzanie ciekawosci §wiata.

PRZEWIDYWANE EFEKTY:
PO UKONCZENIU REALIZACJI PROJEKTU UCZEN:

- odczuwa potrzebe samodzielnego siggania do ksigzek

- ma wyrobiony nawyk codziennego czytania

- rozumie czytany tekst i potrafi go w interesujacy i tworczy sposob przetworzy¢

- chetnie bierze udziat w konkursach dotyczacych przeczytanych ksigzek: plastycznych, literackich,
recytatorskich itp.

- potrafi samodzielnie wybra¢ interesujace go pozycje czytelnicze

- umie wypowiedziec si¢ na temat przeczytanej lektury, podac¢ i uzasadni¢ swoja opinie
- potrafi formutowac¢ bogate leksykalnie wypowiedzi ustne

- interesuje si¢ $wiatem i zyciem dzieci w innych krajach

- posiada podstawowg wiedze¢ na temat krajobrazow, jezykdw, tradycji Skandynawii.

PRZEBIEG INNOWACJI:

a) ZAGADNIENIA:

- edukacja kulturowa / historyczna — comiesigczne omawiane zestawu zagadnien z mitologii nordyckiej
- edukacja czytelnicza - wspolne gtosne czytanie przynajmniej 3 razy w tygodniu przed lekcjami pozycji z
literatury
skandynawskiej dla dzieci

- edukacja artystyczna - tworzenie dekoracji skandynawskich do klasy i na korytarz szkolny; tworzenie

rekwizytow 1 dekoracji; tworzenie kostiumow na bal
- edukacja filmowa — wspoélne ogladanie filméw animowanych o tematyce zwigzanej z mitologia nordycka;
- edukacja sportowa — bal karnawalowy o tematyce skandynawskiej
- edukacja jezykowa — zapoznawanie si¢ ze stownictwem angielskim pochodzacym z tradycji nordyckiej
(np. dni tygodnia).



b) KONKURSY':

- Konkurs mitologiczny klasowy: konkurs w kazdej klasie po zakonczeniu omawiania cyklu mitow
nordyckich
- Konkurs szkolny plastyczny: ,,Gdybym byt wikingiem”.

c) PLAN DZIALAN:

— WRZESIEN: przygotowanie do rozpoczecia innowacji. Wprowadzenie w temat Skandynawii,
obudzenie =zainteresowania uczniéw krajami skandynawskimi, ich kultura i tradycjami.
Wprowadzenie do tematyki wikingéw na podstawie filmu ,,Asterix i wikingowie”.

— PAZDZIERNIK - MA]
1. zajecia czytelnicze — czytanie dostgpnych pozycji z literatury skandynawskiej przeznaczonej dla
dzieci —
dyskusje o przeczytanych fragmentach, prace plastyczne, miniksigzeczki itp.
2. zajecia projektowe zwigzane z tematyka innowacji — omawianie kolejnych liter ,,A jak Asgard” z
wykorzystaniem przygotowanych w tym celu materiatow.
3. wzbogacanie zaje¢ przygotowaniem prac plastycznych / dekoracji / albumikow zwigzanych z
omawianymi
tresciami (np. ,,Ja jako wiking”, ,,Moje imi¢ zapisane runami”, ,,M¢j ulubiony mit nordycki” itp.)
4. styczen / luty - bal karnawatowy o tematyce skandynawskiej (Bal w Walhalli).
5. zajecia filmowe — ogladanie filméw / bajek przedstawiajgcych postaci lub historie z mitologii
nordyckiej.
Do wyboru np. nastgpujace pozycje: Asterix i wikingowie; Thor ratuje przyjaciot,; Trolle; Troll w
Nowym
Jorku; Wielki Niedzwiedz; Lowcy trolli — serial animowany.

— CZERWIEC: konkursy klasowe ze zdobytej w ciagu roku wiedzy.

— CZERWIEC / LIPIEC: informacja o przebiegu innowacji i sprawozdanie z jej realizacji,
wzbogacone materiatami zdjeciowymi / filmowymi, zamieszczone na stronie internetowej szkoty
oraz przestane na lokalne portale informacyjne.

FORMY PRACY:
- indywidualna,
- grupowa.

METODY:

- praktyczna,

- drama,

- problemowa,

- burza mozgow,

- dyskusja.



EWALUACJA:

- spotkanie ewaluacyjne dla rodzicéw i uczniéw po zakonczeniu realizacji innowacji;

- prezentacja rezultatow pracy na forum szkoly, impreza podsumowujgca roczng innowacje,
- dokumentacja fotograficzna i filmowa poszczegolnych etapow realizacji innowacji,

- konkursy.

UWAGI KONCOWE:

- projekt moze ulec modyfikacjom w zalezno$ci od potrzeb i zainteresowan grupy uczestnikow,

- w przypadku sukcesu niniejszej innowacji przewidywane jest stworzenie projektow kontynuujacych
rozpoczete dziatania edukacyjne.



OPIS I ZALOZENIA INNOWACJI
PEDAGOGICZNEJ

RUNY, TROLLE, WIKINGOWIE: ROK Z MITOLOGIA NORDYCKA
b) Innowacja czytelnicza dla uczniow klas 4-8

MOTYWACJA 1 ZALOZENIA INNOWACIJI:

— rozwijanie zainteresowania kulturg i historig Skandynawii

— rozwijanie zainteresowan i wyrabianie dobrych nawykow czytelniczych

— rozwijanie poczucia przynaleznosci kulturowej i checi poznawania korzeni innych kultur,
— propagowanie czytelnictwa,

— rozwijanie kompetencji jezykowych i artystycznych uczniow,

— rozwijanie wyobrazni i kreatywnos$ci uczniow,

— rozwijanie postaw szacunku wobec europejskiego dziedzictwa kulturowego,

— rozbudzanie ciekawosci $wiata.

PRZEWIDYWANE EFEKTY:
PO UKONCZENIU REALIZACJI PROJEKTU UCZEN:

- odczuwa potrzebe samodzielnego siggania do ksigzek

- ma wyrobiony nawyk codziennego czytania

- rozumie czytany tekst i potrafi go w interesujacy i tworczy sposob przetworzy¢

- chetnie bierze udzial w konkursach dotyczacych przeczytanych ksigzek: plastycznych, literackich,
recytatorskich itp.

- potrafi samodzielnie wybra¢ interesujace go pozycje czytelnicze

- umie wypowiedzie¢ si¢ na temat przeczytanej lektury, podac i uzasadni¢ swoja opini¢

- potrafi formutowac bogate leksykalnie wypowiedzi ustne.

- potrafi rozpoznawaé mity i wierzenia staroskandynawskie, zna gtdwne postaci sag

- rozumie pojecie mitu, potrafi podaé przyktady mitoéw nordyckich

- rozumie potrzebe poznawania korzeni wielkich cywilizacji §wiata

- interesuje si¢ kulturg skandynawska i jej wptywem na kulture whasnego narodu

- posiada podstawowa wiedze na temat historii, geografii, fauny, flory, klimatu i sztuki Skandynawii.

PRZEBIEG INNOWACJI:

a) ZAGADNIENIA:

- edukacja czytelnicza - codzienne wspolne glosne czytanie na duzej przerwie w bibliotece

- edukacja artystyczna - tworzenie dekoracji skandynawskich do biblioteki szkolnej i na korytarze
szkolne; tworzenie rekwizytow i dekoracji do przedstawienia; tworzenie kostiuméw na bal; tworzenie
trojwymiarowych run —nagrod w konkursach i za wykonanie zadan specjalnych

- edukacja filmowa - maraton filméw o tematyce skandynawskiej, przedstawiajacych postaci bohateréw sag
skandynawskich lub nawigzujace do znanych mitéw

- edukacja jezykowa — zapoznawanie si¢ ze stownictwem angielskim majgcym zwigzek z mitami

nordyckimi

- edukacja teatralna - przedstawienie teatralne oparte na motywach mitologii nordyckiej



b) KONKURSY':

- | semestr: konkurs szkolny poswigcony polskim utworom o tematyce mitologicznej:

pazdziernik — ,,Mitologia nordycka”, listopad — ,,Zaginiony klucz do Asgardu”, grudzien —
,» Wilki

Lokiego”, styczen —,,Kruki Odyna” - 11 semestr: konkurs szkolny ,,Magnus Chase i bogowie
Assgardu'-

luty (,,Miecz Lata”); marzec (,,Mtot Thora”); kwiecien (,,Statek Smierci™).

- Il semestr:
- konkurs mig¢dzyszkolny mitologiczno-literacki z trzech tomow ,,Magnusa Chase’a” Ricka

Riordana: ,,Z Rickiem Riordanem w dziewieciu swiatach Yggdrasila” (maj / czerwiec).

¢) PLAN DZIALAN:

— WRZESIEN: przygotowanie do rozpoczecia innowacji, wykonanie dekoracji i materiatow
wizualnych. Zachgcenie uczniéw do przypomnienia wiadomosci o krajach skandynawskich. Zajecia
filmowe: Asterix i wikingowie.

— PAZDZIERNIK: zajecia czytelnicze dla zainteresowanych; zajecia artystyczne — dekorowanie
biblioteki i korytarza motywami skandynawskimi, wykonanie zestawu naklejek runicznych (nagrody
za osiagnigcia — zwycigzcg rocznym ostanie uczen, ktory do konca realizacji innowacji zdobedzie
najwigcej punktow za runy — otrzyma on tytut Mistrza Walhalli); Zajecia filmowe: Gdtan Ragnarok
. Konkurs szkolny cz.1 — Mitologia nordycka Neila Gaimana.

— LISTOPAD: zajecia czytelnicze dla zainteresowanych; Konkurs szkolny cz.2 — Zaginiony klucz do
Asgardu (Kroniki Archeo). Opracowanie regulaminu konkursu miedzyszkolnego — rozestanie
zaproszen 1 zakresu materialu do szkol woj. $laskiego; zajecia filmowe — ogladanie dwoch czesci
Pierscienia Nibelungow

— GRUDZIEN: zajecia czytelnicze dla zainteresowanych; Konkurs szkolny cz.3 — Wilki Lokiego
(Kroniki Blackwell); zajecia filmowe — Thor ratuje przyjaciot
— STYCZEN: zajecia czytelnicze dla zainteresowanych; Konkurs szkolny cz.4 — Kruki Odyna

(Kroniki Blackwell ; zajecia filmowe — Thor — mfot bogow

— LUTY: zajecia czytelnicze dla zainteresowanych; Konkurs szkolny cz. 5 — Miecz Lata; zajecia
filmowe — Thor. Opowiesci Asgardu.

— MARZEC: zaj¢cia czytelnicze dla zainteresowanych; Konkurs szkolny cz. 6 — ,,Mtot Thora; zajecia
teatralne — przygotowanie przedstawienia; zajecia filmowe — Thor.

— KWIECIEN: zajecia czytelnicze dla zainteresowanych; Konkurs szkolny cz. 7 — Statek Smierci;
zajecia teatralne — przygotowanie przedstawienia; zajgcia filmowe — Thor. Mroczny swiat.



MAJ: zajecia czytelnicze — sztuka wyszukiwania informacji w zasobach bibliotecznych. wylonienie
Mistrza Walhalli; zajecia teatralne — przygotowanie przedstawienia; zajecia filmowe — Thor.
Ragnarok.

MAJ / CZERWIEC: Miedzyszkolny Konkurs Czytelniczy ,.,Z Rickiem Riordanem w dziewigciu
swiatach Yggdrasila”; impreza podsumowujaca konkurs migdzyszkolny oraz roczng innowacje —
rozdanie nagrdod, przedstawienie teatralne dla spotecznosci szkolnej oraz zaproszonych gosci; zajecia
filmowe — Wielki Niedzwied?.

CZERWIEC / LIPIEC: informacja o przebiegu innowacji i sprawozdanie z jej realizacji,
wzbogacone materiatami zdjeciowymi / filmowymi, zamieszczone na stronie internetowej szkoty
oraz przestane na lokalne portale informacyjne.

CALY ROK: Zachegcanie uczniéw do samodzielnego siegania do innych pozycji ksigzkowych
zwigzanych tematycznie z historig Skandynawii lub nawiazujacych do watkéw mitologii nordyckiej
(wg. poleconej uczniom listy lub samodzielnie wyszukanych ksiazek) — foldery, broszury, recenzje.

FORMY PRACY:
- indywidualna, - grupowa.

METODY:

- praktyczna,

- drama,

- problemowa,

- burza mozgow, - dyskusja.

EWALUACJA:

- spotkanie ewaluacyjne dla rodzicéw i uczniéw po zakonczeniu realizacji innowacji;

- prezentacja rezultatow pracy na forum szkoly, impreza podsumowujaca roczng innowacje,

- dokumentacja fotograficzna i filmowa poszczegoélnych etapow realizacji innowacji, kKonkursy.

UWAGI KONCOWE:

- projekt moze ulec modyfikacjom w zalezno$ci od potrzeb i zainteresowan grupy uczestnikow,

- w przypadku sukcesu niniejszej innowacji przewidywane jest stworzenie projektow kontynuujacych
rozpoczete dzialania edukacyjne.



